ANALIZA TECHNICZNA
DLA
BT LED MASTER

QuadrApp Piotr Hondowicz
ul. Kiedrzynska 134/22
42-202 Czestochowa
NIP: 949-192-57-68



Spis tresci
1. Wstep

2. CRLE PIOJEKIUL ...ttt ettt ettt ettt ettt et e e et e e et e eabeesseeeabe e steenbeeasaeenbeanseeenseesaeensaeeanbaeeenseeas
4. FUNKCJONAINOSCT SYSTEIMUL....viiiiiiiiiiieeiiieeiiee ettt e et e e e tteesteeesteeessteeessseeessseeessaeanssaeansseesssssaeeesesnsssseeens
4.1 Aplikacja desktopowa
4.1.1 Moduty
B2 PLAYCT ...ttt ettt ettt ettt ettt e ettt e et e e te e e bt e bt e et e e heeeabe e bae et e e bt e e nbe e seeentaeeennbeeeennbeeeannteeeannees
4.3 APlIKAC]a MODIING......ccciiiiiiiiecie ettt e et e e et e e eaae e s taeesnseeesnsaeensaeeenssaeannns
5. Wymagania niefunkcjonalne



1. Wstep

Niniejszy dokument stanowy wyniki analizy funkcjonalniej dla BT LED Master
przeprowadzonej w oparciu o:

* spotkania z przedstawicielami Zamawiajgcego,

» dostarczone przez Zamawiajgcego oprogramowanie, na ktérym pracowano
dotychczas,

* dostarczone przez Zamawiajacego materiaty informacyjne oraz media

» dostarczone przez Zamawiajgcego dokumentacje urzagdzen stuzgcych do wyswietlania
reklam na bandach LED.

Oddelegowane osoby ze strony Zamawiajgcego:

1. Tomasz Tobijanski
mail: tomek@btsport.pl
tel: +48504013000

2. Marcin Babinski
mail: marcin@btsport.pl
tel: +48535360397

Oddelegowane osoby ze strony Wykonawacy:

1. Piotr Hondowicz
mail: phondowicz@gmail.com
tel: +48505464679

Spotkania z przestawicielami Zamawiajgcego odbyty sie nastepujgco:

Miejsce spotkania data Opis

Siedziba BT Sport ul. 4-5.05.2021 Wstepne ustalenia na temat
Dekabrystow w Czestochowie potrzeb klienta

Siedziba BT Sport ul. 11-12.05.2021 Zapoznanie sie z aktualnym
Dekabrystéw w Czestochowie oprogramowanie na ktorym

pracuje Zamawiajgcy
Wypunktowanie stabych |
mocnych stron aktualnego
oprogramowania

Biuro QuadrApp ul. Wolnosci |18-19.05.2021 Omoéwienie poszczegotych
Redziny funkcjonalnosci projektu
Siedziba BT Sport ul. 25-26.05.2021 Omowienie poszczegodlnych
Dabrowskiego w algorytmow tworzenia playlist,
Czestochowie sprawdzania plikow mediow

oraz ich konwertowania.
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2. Cele projektu

Celem tej realizacji jest uproszczenie procesu produkcji w firmie BT Sport. Oprogramowanie
komputerowe bedzie stuzyc automatyzacji w obszarze przygotowywania oraz sprawdzania
zgodnosci mediéw reklamodawcow oraz automatycznemu generowaniu playlist eliminujgc w
ten sposob btedy jakie mogtby popetni¢ cztowiek realizujgc ten etap produkcji recznie.

3. Stownik pojec¢

Stownik okresla pojecia w celu utatwienia komunikacji z Zamawiajgcym i unikniecia
niejednoznacznosci.

* Media (Pliki mediéw) — Pliki multimedialne bedgce wyswietlane przez system.
Moga by¢ to pliki wideo o czasie (10, 15, 20, 30, 45 sekund) w formatach:

1. MPEG (ES,PS,TS,PVA,MP3)
AVI
ASF / WMV / WMA
MP4 / MOV / 3GP
OGG / OGM / Annodex
Matroska (MKV)
Real
8. WAV (wtgcznie z DTS)
Mogg to by¢ rowniez pliki statyczne (obrazy)
1. JPEG
2. PNG
3. GIF
4. BMP

* Playlista - Plik stworzony przy pomocy modutu Kreator zawierajgcy kompletng
sekwencje reklam puszczanych na bandach LED podczas wydarzen.
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* Metadane - zbiér informacji na temat pliku reklamodawcy:
1. Rozdzielczos¢ pliku — wysokos¢ i szerokosc.
2. llos¢ klatek na sekunde (FPS) - w przypadku pliku wideo
3. Format pliku
* Obrét - pojedyncze wyswietlenie pliku reklamodawcy
* Pinowanie - powielenie pliku reklamodawcy w kazdym obrocie w tej samej komorce
* Interlinia — odstep pomiedzy wierszami wyswietlanych mediow.

* Linie testowe - linie pomocnicze do testowania sprzetu przed wydarzeniem



4. Funkcjonalnosci systemu

4.1 Aplikacja desktopowa
Aplikacja bedzie styzy¢ do:
1. Tworzenia oraz edycji playlist (Moduty Kreator oraz Edytor)

2. Zarzgdzania uzytkownikami ktorzy bedg mogli korzysta¢ z modutéw wedtug
posiadanych uprawnien (Modut Uzytkownicy)

3. Zarzadzania sprzetem Zamawiajgcego (Modut Sprzet)

4.1.1 Moduty
= Modut Uzytkownicy
1. Wymagania funkcjonalne
*  Modut pozwala na dodawanie, edycje oraz usuwanie uzytkownikow
* Modut pozwala na zdefiniowanie uzytkownika w polach:
o |mie i nazwisko
o Email
o Hasto
o Uprawnienia (do poszczegdlinych modutow)
* Modut pozwala na zmiane hasta uzytkownikow
* Modut pozwala na zmiane uprawnien uzytkownikow
o Modut Sprzet
1. Wymagania funkcjonalne
= Modut pozwala na katalogowanie catego sprzetu Zamawiajgcego
= Modut pozwala na zdefiniowanie:
* Nazwy urzagdzenia
* Opis dla urzadzenia
» Stanu krytycznego
» Zdjecia urzagdzenia
* Atrybutow
« Stanow magazynowych
= Modut pozwala na zarzadzanie stanami poszczegolnych urzgdzen
=  Modut przyporzgdkowuje unikalne ID dla kazdego urzgdzenia w magazynie

= Modut generuje kod QR dla kazdego urzagdzenia w magazynie zawierajgcego
jego ID



= Modut pozwala na umieszczanie notatek na temat poszczegdlnych urzgdzen
= Modut pozwala na zmiane statusu poszczegdlnych urzgdzen

=  Modut wysyta powiadomienia o zmianie statusu urzgdzen wraz z
uzytkownikiem, ktory dokonat zmiany

=  Modut przechowuje historie zmian statuséw urzgdzen
= Modut pozwala na defoniowanie wtasnych statuséw urzadzen
=  Modut umozliwia tworzenie raportéw o urzgdzeniach

=  Modut umozliwia definiowanie listy maili na ktére majg by¢ wysytane
powiadomienia i raporty

* Modut Kreator

1. Wymagania funkcjonalne

* Modut pozwala stworzy¢ kompletng playliste mediéw w oparciu o:

nazwe wydarzenia
date i czas wydarzenia
rozdzielczos¢ wydarzenia
katalog wyjsciowy, w ktérym przygotowana zostanie kompletna playlista
liste reklamodawcow

partycypacje poszczegolnych reklamodawcow (ilos¢ wystgpien reklamy)
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przyporzgdkowanie plikow mediéw do kazdego z reklamodawcéw

* Modut pozwala na stworzenie N playlist w pojedynczym wydarzeniu (np. Blok
meczowy, przedmeczowy, w przerwie, w doliczonym czasie gry itd)

* Modut pozwala na dodanie statych elementéw reklamowych (State bandy)

* Modut pozwala na dodanie notatek, ktdre maja zwréci¢ uwage osoby
obslugujgcej wydarzenie

* Modut automatycznie oblicza czas emisji poszczegotnych reklamodawcow na
podstawie partycypacji w wydarzeniu oraz czasu pliku reklamodawcy

* Modut pozwata na dodanie reklamy LIVE ktérg stanowy poprawny adres URL
do emitowanej reklamy

* Modut automatycznie generuje playliste dla kazdego ze stworzonych blokéw,
jednoczesnie umozliwiajgc reczng zmiane kolejnosci

* Modut automatycznie sprawdza metadane plikow mediéw reklamodawcow |
wyswietla powiadomienia w przypadku niezgodnosci

* Modut pozwala na automatycznie kojarzenie reklamodawcow z plikiem mediéw
na podstawie nazwy reklamodawcy i nazwy pliku mediow.

* Modut pozwala na przyporzgdkowanie mediow do reklamodawcow za pomocg
upuszczenia pliku do wierza reklamodawcy (drag&drop)



* Modut generuje nastepujgce zasoby:

1. PIliki playlist (*.r1x/*r2x) zawierajgce sekwencje obrotéw na wydarzeniu w
danym bloku reklamowym

2. Pliki opisowe PDF/DOCX dla 0s6b obstugujgcych dane wydarzenie
3. Przekonwertowane oraz spakowane do 7z pliki mediéw reklamodawcow

* Modut Edytor
1. Wymagania funkcjonalne
o Modut pozwana edytowac playlisty stworzone przez Kreator

o Modut sprawdza poszczegoly pliki mediow reklamodawcow | generuje log
gdzie opisane jest stan poszczegdinych plikow

o Modut pozwala tworzy¢, edytowac i usuwac obroty playlisty

o Modut pozwala doda¢ do obrotu nowe media

o Modut sprawdza czy dodane media sg zgodne z ustawieniami playlisty
o Modut wyswietli komunikaty o btedach mediow

o Modut pozwala na klonowanie obrotow

o Modut pozwala zmiane kolejnosci obrotdw za pomocg przeciggniecia jej
na licie obrotéw (drag&drop)

o Modut pozwala na zmiane nazwy reklamodawcy w danych obrocie
o Modut zlicza catkowity czas playlisty (wszystkich obrotow)

o Modut umozliwia pinowanie mediéw

o Modut umozliwia powielanie mediéw w dét

o Modut umozliwia zmiane czasu obrotu

o Modut generuje podglad poszczegolnych obrotow

o Modut automatycznie rozpakowuje media z archiwum 7z

4.2 Player

Osobna aplikacja desktopowa przeznaczona na systemy Windows umozliwiajgca
odtwarzanie playlist stworzonych za pomocag Kreatora lub Edytora.

= Obszary aplikacji
=  Obszar gorny przeznaczony tylko i wytgcznie na wyswietlanie obrotéw.

=  Obszar dolny roboczy, przeznaczony do obstugi playlist



o Wymagania funkcjonalne

Modul pozwala na ustawienie siatki odtwarzania na:

*  128x48px
*  128x56px
*  192x80px

Modut pozwala na zdefiniowanie interlinii w zakresie od Opx do 16px

Modut pozwala na wyswietlenie linii testowych

Modut pozwala na zatadowanie jednoczesnie wielu plikow playlist

Modut pozwala na dynamiczne przechodzenie pomiedzy dwoma playlistami
Modut pozwala pracowac w trybie automatycznym | manualnym

* tryb automatyczny zmienia obroty zgodnie z ustawionym harmonogramem
playlisty
* tryb manualny wyswietla wybrane medium w petli

Modut pozwala na odznaczenie poszczegdlnych obrotow na liscie co spowoduje
pominiecie ich podczas odtwarzania

Modut pozwala na pobranie raportu z zsumowanym czasem kazdego
reklamodawcy w formacie csv

Modut pozwala na przetestowanie poszczegolnych plikdw mediow oraz
wyswietlenie ewentualnych btedow

4.3 Aplikacja mobilna

Aplikacja mobilna przeznaczona na systemy iOS oraz Android umozliwiajgca skanowanie
kodow QR oraz wyswietlanie informacji na temat urzgdzenia o ID z kodu QR.

1. Wymagania funkcjonalne

Modut pozwala zeskanowac kod QR oraz wys$wietlic informacje na temat
urzadzenia

Modul pozwala na zmiane statusu urzgdzenia

Modut wymaga logowania przez uzytkownika do systemu (aby wiadomo byto kto
dokonat zmian statusu urzgdzen)



5. Wymagania niefunkcjonalne
* Responsywnosc¢
* Bezpieczenstwo

» Utrzymanie
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